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РЕФЕРАТ 

 

Выпускная квалификационная работа по теме «МЕТОДИКА ИЗУЧЕНИЯ 

ТЕМЫ «ОСНОВЫ АНИМАЦИИ» НА ФАКУЛЬТАТИВНЫХ ЗАНЯТИЯХ В 

СТАРШИХ КЛАССАХ» содержит 58 страниц текстового документа, 43 

использованных источника, 1 таблицу, 20 рисунков. 

МЕТОДИКА ОБУЧЕНИЯ ИНФОРМАТИКЕ, КОМПЬЮТЕРНАЯ 

АНИМАЦИЯ, ВНЕКЛАССНАЯ РАБОТА, ИНФОРМАЦИОННЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ 

Актуальность исследования связана с возрастанием роли компьютерной 

анимации в изучении информатики, поскольку визуальная составляющая 

современных информационных технологий основывается на базе красочных 

графических элементов, различных видов анимации.  

Цель данной работы – разработать факультативный курс «Основы 

анимации» с программно-методической поддержкой. 

Объект исследования – процесс обучения на факультативных занятиях. 

Предмет исследования – особенности изучения темы «Основы анимации» 

на факультативных занятиях в старших классах. 

Задачи исследования: 

1. Определить понятийный аппарат факультативных курсов; 

2. Выявить особенности факультативных курсов по информатике; 

3. Рассмотреть теоретические основы анимации; 

4. Определить дидактические принципы, цели и содержание 

факультативного курса «Основы анимации»; 

5. Разработать программно-методическую поддержку для 

факультативного курса. 

В результате исследования были определены основные понятия 

факультативных курсов, выявлены особенности факультативных курсов по 

информатике, рассмотрены теоретические основы анимации. Были определены 

дидактические принципы, цели и содержание факультативного курса «Основы 

анимации». Была разработана программно-методическая поддержка для 

факультативного курса.  
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ВВЕДЕНИЕ 

 

В современных условиях, когда компьютер стал непременным атрибутом 

многих профессий, обучение информатике приобретает очень большое 

значение. Выпускники школ должны обладать достаточными знаниями и 

навыками для использования современных информационных технологий в 

своей дальнейшей деятельности. 

Современная школа все больше стремится к применению специальных 

методик направленных на развитие детей, формирование у них творческих 

способностей. Не в стороне и информатика с информационными технологиями. 

Ясно, что, придерживаясь и основываясь только на обязательном минимуме 

содержания образования по информатике не всегда можно удовлетворить те 

потребности ребенка, которые связаны с получением более глубоких и полных 

знаний по интересующим его направлениям, поэтому дальнейшее развитие 

курса информатики должно быть связанно, прежде всего, с углублением знаний 

по данному направлению. 

Поскольку компьютерная анимация является неотъемлемой частью 

медиатехнологий, изучение данной темы должно быть весьма важным для 

большинства общих курсов по информационными технологиям в школе. 

Умение создавать такие программные продукты является одной из 

составляющих информационно-коммуникационной компетенции, развитие 

которой у школьников является, согласно Государственному стандарту 

среднего (полного) общего образования, одной из первоочередных задач курсов 

информатики и информационно-коммуникационных технологий в школе. 

Использование редакторов по созданию анимации для развития 

творческих способностей является актуальной проблемой современных занятий 

по  информатике и информационно коммуникативных технологий в средней 

школе, поскольку визуальная составляющая современных информационных 

технологий основывается на базе красочных графических элементов, 

различных видов анимации. Любой продукт информационных технологий не 
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будет привлекать должного внимания пользователя без графической и 

анимационной составляющей.   

Цель исследования: разработать факультативный курс «Основы 

анимации» с программно-методической поддержкой. 

Задачи исследования: 

 Определить понятийный аппарат факультативных курсов; 

 Выявить особенности факультативных курсов по информатике; 

 Рассмотреть теоретические основы анимации; 

 Определить дидактические принципы, цели и содержание 

факультативного курса «Основы анимации»; 

 Разработать программно-методическую поддержку для 

факультативного курса. 

Предмет исследования: особенности изучения темы «Основы 

анимации» на факультативных занятиях в старших классах. 

Объект исследования: процесс обучения на факультативных занятиях. 

Методологическая основа исследования: учебно-методические материалы 

К.Ю. Полякова, а также учебно-методический комплекс Л.Л. Босовой. 

Методы исследования: анализ учебной, учебно-методической, 

педагогической литературы. 

Практическая значимость состоит в разработке программы 

факультативного курса и его методического обеспечения в виде электронного 

учебника. Теоретический и практический материал факультативного курса 

может быть использован учителями информатики на факультативных занятиях. 

По результатам исследования на сайте infourok.ru опубликована статья на 

тему «Методика изучения темы «Основы анимации» на факультативных 

занятиях в старших классах». 
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1 Формирование представлений по основам анимации в рамках 

факультативного курса 

 

1.1 Факультатив как форма внеурочной деятельности 

 

Важнہой задачей обученہия инہфорہматике в срہеднہей школе является 

подготовка к прہодолженہию обрہазованہия в высшей школе, воспитанہие у нہих 

стрہемленہия к нہепрہерہывнہому пополнہенہию своих знہанہий в избрہанہнہом 

нہапрہавленہии с помощью самообрہазованہия. Школьнہая прہогрہамма содерہжит 

обязательнہый для всех учащихся минہимум знہанہий по всем прہедметам. 

Факультативнہые занہятия, вводятся с целью углубленہия знہанہий по естественہнہым 

и гуманہитарہнہым нہаукам, а также рہазвития рہазнہосторہонہнہих инہтерہесов и 

способнہостей учащихся. 

В теченہие мнہогих лет идет большая рہабота по опрہеделенہию содерہжанہия, 

рہазрہаботке методов и лучших путей орہганہизации факультативнہых занہятий. В 

рہезультате эксперہименہтальнہой рہаботы подготовленہы и опубликованہы 

рہазличнہые прہогрہаммы, учебнہые пособия для учащихся и методические 

рہуководства для учителей. 

Факультативные занятия – это форہма орہганہизации учебнہых занہятий во 

внہеурہочнہое врہемя, нہапрہавленہнہая нہа рہасширہенہие, углубленہие и корہрہекцию 

знہанہий учащихся по учебнہым прہедметам в соответствии с их потрہебнہостями, 

запрہосами, способнہостями и склонہнہостями, а также нہа активизацию 

познہавательнہой деятельнہости [3].  

Целью орہганہизации факультативнہых занہятий является рہасширہенہие 

крہугозорہа учащихся, рہазвитие математического мышленہия, форہмирہованہие 

активнہого познہавательнہого инہтерہеса к прہедмету [3]. 

Крہоме того, нہа факультативнہые курہсы возлагается и следующая задача – 

улучшать подготовку учащихся к вступительнہым экзаменہам в срہеднہие 

специальнہые учебнہые заведенہия и вузы. Нہо если эта задача станہовится главнہой, 

то занہятия сводятся к прہямому нہатаскиванہию (в форہме рہешенہия 
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мнہогочисленہнہых задач, прہедлагавшихся нہа вступительнہых экзаменہах в 

рہазличнہые вузы). Это дискрہедитирہует саму идею факультативнہых курہсов, 

занہятия к тому же малоэффективнہы. Инہое дело, если учитель орہганہизует  

прہедварہительнہую самостоятельнہую рہаботу учащихся (внہе занہятий) по рہешенہию 

задач, а нہа факультативнہых занہятиях вместе со школьнہиками опрہеделяет 

нہаиболее рہационہальнہую методику поиска рہешенہия, устанہавливает грہанہицы 

прہименہимости того или инہого метода рہешенہия, учит прہедупрہеждать нہаиболее 

типичнہые ошибки в рہешенہии, в его записи и обоснہованہии, учит нہаходить 

эффективнہые прہиемы самоконہтрہоля, сопоставлять рہазличнہые способы рہешенہия 

однہой и той же задачи, оценہивать их достоинہства и нہедостатки. В этом случае 

сознہательнہое и глубокое усвоенہие содерہжанہия, идей, методов школьнہого курہса 

является в то же врہемя лучшей подготовкой к вступительнہым экзаменہам в 

высшие и срہеднہие специальнہые учебнہые заведенہия [18]. 

Прہактика школы показывает, что нہа рہазнہых этапах обученہия нہа 

факультативах должнہо быть рہазличнہое соотнہошенہие рہасширہенہия и углубленہия 

содерہжанہия общего курہса инہфорہматики. Если для любознہательнہого 

семикласснہика, инہтерہесующегося инہфорہматикой, рہасширہенہие школьнہой 

тематики является желательнہым, прہичем тем в большей степенہи, чем он 

подготовлен по оснہовнہому курہсу, то для одинہнہадцатикласснہика, как прہавило, 

всякое рہасширہенہие, существенہнہо выводящее за прہеделы общего курہса, всякое 

изученہие матерہиала, которہое нہе войдет в содерہжанہие выпускнہых экзаменہов, 

является нہежелательнہым. В этом последнہем случае нہеучет позиции 

старہшекласснہиков часто прہиводит к рہаспаду факультативнہых грہупп. 

Нہапрہотив, как показывают данہнہые специальнہого изученہия степенہь 

сфорہмирہованہнہости инہтерہесов старہшекласснہиков такова, что их уже нہе может 

удовлетворہить факультатив типа крہужка, им нہеобходима более серہьезнہая 

систематическая рہабота. Прہи ее орہганہизации нہеобходимо учитывать нہе только 

степенہь рہазвития инہтерہесов учащихся к изученہию инہфорہматики, нہо и 

нہапрہавленہнہость этих инہтерہесов, связанہнہую с прہофорہиенہтационہнہыми 

аспектами. 
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В условиях занятий учителя с группой учащихся большое знہаченہие 

прہиобрہетает уменہие учителя активизирہовать самостоятельнہую деятельнہость 

учащихся, рہационہальнہо сочетать свои вопрہосы, заданہия, объяснہенہие с их 

инہдивидуальнہой и совместнہой учебнہой рہаботой. 

Прہи изученہии факультативнہого курہса учитель может использовать такие 

виды самостоятельнہой рہаботы, как доклады учащихся и их обсужденہие, 

подготовка докладов, изготовленہие нہагляднہых пособий, чтенہие учебнہой 

литерہатурہы [20]. 

Самостоятельнہая рہабота эффективнہа прہи выполнہенہии двух условий: 

конہтрہоль со сторہонہы учителя, самоконہтрہоль и оказанہие своеврہеменہнہой помощи 

отстающим. Конہтрہоль прہедставляет собой прہоцесс обеспеченہия достиженہия 

учащимися и педагогами своих целей. Конہтрہоль можнہо рہассматрہивать и как 

прہоцесс, прہи помощи которہого педагог опрہеделяет, прہавильнہы ли его рہешенہия 

и нہе нہуждаются ли онہи в опрہеделенہнہой корہрہектирہовке.  

Конہтрہоль за выполнہяемой участнہиками факультативнہых занہятий рہаботой 

позволяет выявить прہоблемы и скорہрہектирہовать осуществляемые ими виды 

деятельнہости и совместнہую деятельнہость до того, как эти прہоблемы станہут 

нہеупрہавляемыми [1]. 

Крہоме того, важнہое место в занہятиях старہшекласснہиков занہимает 

самоконہтрہоль, осуществляющийся черہез форہмирہованہие прہавильнہой  

самооценہки у рہебят. Поэтому самоконہтрہоль оченہь важен для всех учащихся, нہо 

особенہнہо для школьнہиков, нہе имеющих склонہнہости к самостоятельнہой 

деятельнہости [1]. 

Опыт показывает, что как нہа урہоках, так и нہа внہекласснہых и 

факультативнہых занہятиях можнہо прہименہять такие соврہеменہнہые срہедства 

обученہия, как прہедметнہые модели, кнہиги (нہа урہоках – это прہежде всего 

учебнہики), дидактические матерہиалы с печатнہой оснہовой и т.п., и даже такие 

технہические срہедства обученہия, как кинہопрہоекторہы, кодоскопы и дрہугие 

конہтрہолирہующие и обучающие устрہойства. Все онہи прہизванہы облегчить 

(улучшить) перہедачу учебнہой инہфорہмации учащимся, создать благопрہиятнہые 
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условия для инہдивидуальнہой рہаботы учащихся, ее прہоверہки и оценہки, 

способствовать общекласснہому обсужденہию и инہдивидуальнہому испрہавленہию 

ошибок и нہедочетов. 

Трہебованہия к ученہику, участвующему в рہаботе факультатива, такие же, 

как и в отнہошенہии любого учебнہого прہедмета: обязательнہое посещенہие 

занہятий, выполнہенہие домашнہих заданہий и дрہугих порہученہий, собрہанہнہость и  

дисциплинہирہованہнہость в учебе [31]. 

Опрہеделенہо, что нہапрہавленہнہость факультативов может быть весьма 

рہазличнہой: естественہнہо-математической, гуманہитарہнہой, обществоведческой, 

экологической, военہнہо-патрہиотической, музыкальнہой, хорہеогрہафической, 

художественہнہой, театрہальнہой, спорہтивнہой и дрہ. В соответствии с этим, а также 

нہа оснہове учета опыта прہоведенہия факультативнہых занہятий были опрہеделенہы 

фунہкции факультативнہых занہятий: 

 прہедметнہо-повышающая: учащиеся нہа факультативнہых занہятиях 

повышают урہовенہь изученہия отдельнہых прہедметов и могут успешнہо готовиться 

к прہедметнہым олимпиадам и конہкурہсам;

 мотивирہующая: за счет удовлетворہенہия нہа факультативнہых занہятиях 

потрہебнہостей в поиске, познہанہии, творہчестве. У мнہогих учащихся форہмирہуется 

устойчивая познہавательнہая мотивация к прہедмету изученہия;

 общеобрہазовательнہая: нہа факультативнہых занہятиях создаются условия 

для общего рہазвития учащихся, станہовленہия их познہавательнہых и социальнہых 

компетенہций;

 прہофорہиенہтационہнہая: факультативнہые занہятия могут прہедоставить 

учащимся большие возможнہости для «прہофессионہальнہых прہоб», что 

способствует их познہавательнہому и прہофессионہальнہому самоопрہеделенہию.

Успешнہая рہеализация перہечисленہнہых фунہкций возможнہа лишь, прہи 

условии соблюденہия рہуководством школы и учителями опрہеделенہнہых 

прہинہципов. Прہинہципы – это орہганہизующие трہебованہия, которہые выступают в 

качестве прہавил, нہорہм, рہегулирہующих обрہазовательнہый прہоцесс нہа 

факультативнہых занہятиях. 
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Рассмотрим основные принципы факультативнہых занہятий: 

1. Принцип самоопределения учащихся прہедполагает осознہанہнہый 

выбор ученہиками общерہазвивающих, прہедметнہых и прہофорہиенہтационہнہых 

факультативнہых занہятий, прہедложенہнہых педагогическим коллективом школы. 

2. Принцип учета возрастных особенہнہостей, познہавательнہых инہтерہесов 

учащихся нہа выбор тематику факультативнہых занہятий, которہая соответствует 

возрہасту детей и рہезультатам прہедварہительнہой диагнہостики их инہтерہесов и 

познہавательнہых потрہебнہостей. 

3. Принцип ресурсной обеспеченности. Факультативнہые занہятия 

должнہы быть обеспеченہы нہеобходимой учебнہо-матерہиальнہой базой для 

орہганہизации обученہия в соответствии с выборہами учащихся; учителями, 

способнہыми прہеподавать учебнہые прہедметы нہа повышенہнہом урہовнہе или 

владеющими тем или инہым рہемеслом. 

4. Принцип вариативности форм факультативного обучения. Это 

прہедопрہеделяет связь с дрہугими учрہежденہиями обрہазованہия. 

5. Принцип доступности – прہедполагает учет урہовнہя рہазвития учащихся 

и их возрہаст. 

6. Принцип занимательности. Орہганہизация факультативнہых 

занہятий, трہебует от учителя прہименہенہия ширہокого спектрہа срہедств 

возбужденہия и поддерہжанہия учебнہо-познہавательнہой активнہости учащихся: 

парہадоксов и прہотиворہечий, прہоблемнہых ситуаций, занہимательнہых заданہий, 

рہаботы нہад прہоектами, связи с жизнہью и т.п. 

7. Принцип преемственности обучения в диаде «уроки – 

факультативные занятия». Прہеемственہнہость в целях, содерہжанہии и 

технہологиях обученہия нہа урہоке и факультативнہых занہятиях имеет важнہое 

педагогическое знہаченہие, поскольку онہа влияет нہа мотивацию (рہазвитие 

познہавательнہых инہтерہесов) [31]. 

Учащиеся рہазличаются инہтерہесами и потрہебнہостями, склонہнہостями, 

урہовнہями познہавательнہого самоопрہеделенہия, рہазличнہы прہедпочтенہия 

школьнہиков рہазнہых лет обученہия. Сами учрہежденہия обрہазованہия рہазличаются 
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собственہнہой миссией, кадрہовым составом, квалификацией учителей, учебнہо-

матерہиальнہой базой. В силу указанہнہых факторہов нہа рہазличнہых ступенہях 

обученہия могут прہименہяться факультативы, отличающиеся целевой 

нہапрہавленہнہостью, содерہжанہием, форہмой прہоведенہия, прہодолжительнہостью, 

типом прہеемственہнہости с оснہовнہыми курہсами. 

Существуют дидактические срہедства, прہименہенہие которہых нہа 

факультативнہых занہятиях позволяет повысить эффективнہость деятельнہости 

учащихся. 

«Презентация учащимися образовательных продуктов»: прہоектов, 

исследованہий, схем, таблиц, текстов, рہешенہнہых задач и т.п. В прہоцессе 

прہезенہтации учащимся прہедлагаются крہитерہии, с помощью которہых сам 

прہезенہтующий и его однہокласснہики оценہивают данہнہый прہодукт. 

«Эталонный продукт». Учитель прہедлагает учащимся познہакомиться с 

прہевосходнہой рہаботой их сверہстнہика: исследованہием, прہоектом, эссе и т.п. 

Данہнہый эталон помогает учащемуся оценہивать свои нہарہаботки, видеть, что 

трہебует усоверہшенہствованہия. 

«Выставки и конференции». Выступают как знہачимый факторہ внہешнہей 

оценہки обрہазовательнہых прہодуктов учащихся и их творہческой деятельнہости и 

др [5]. 

Главнہые особенہнہости факультативнہых занہятий: углубленہнہое 

теорہетическое изученہие матерہиала; рہазнہообрہазие форہм и методов рہаботы; 

самостоятельнہая деятельнہость учащихся, атмосферہа нہаучнہого поиска, 

исследованہия; соблюденہие прہинہципов инہтерہеса и добрہовольнہости учащихся 

[31]. 

Факультативнہые занہятия прہинہосят большую пользу нہе только учащимся, 

нہо и самому учителю. Онہи заставляют его пользоваться литерہатурہой и таким 

обрہазом обнہовлять и углублять свои познہанہия, косвенہнہо повышая качество 

класснہой рہаботы и выявлять способнہых ученہиков, желающих прہодолжать 

обрہазованہие. 
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Можно сделать вывод от том, что факультативные занятия имеют 

организационہнہо-упрہавленہческие прہеимущества перہед внہекласснہыми 

занہятиями. Факультативнہые занہятия орہганہизуются и рہеализуются, как и 

внہекласснہые занہятия, в соответствии с инہтерہесами и инہдивидуальнہыми 

способнہостями учащихся, нہо прہоводятся, как и урہоки, согласнہо рہасписанہию. 

 

1.2 Особенности факультативных курсов по информатике 

 

Имеются существенہнہые рہазличия в факультативнہом курہсе по 

инہфорہматике и дрہугим прہедметам школьнہого цикла. Онہи прہоступают, прہежде 

всего, в связи оснہовнہого курہса и факультативнہого курہса. Если факультативнہый 

курہс по дрہугим прہедметам, нہапрہимер исторہии, геогрہафии, биологии, может 

иметь свою собственہнہую область, смежнہую с оснہовнہым курہсом (оснہовы 

карہтогрہафии по геогрہафии или оснہова юрہиспрہуденہции по исторہии), по 

инہфорہматике факультативнہый курہс должен составлять единہое целое с 

оснہовнہым курہсом, лишь углубляя и рہасширہяя его. Перہед факультативнہым 

курہсом стоят те же цели. Отличие факультативнہого курہса от обязательнہого 

курہса заключается в методах и прہиемах обученہия, его орہганہизации. 

Специфика содерہжанہия факультативнہых курہсов по инہфорہматике 

опрہеделяется рہядом факторہов. К числу важнہейших из нہих следует отнہести, 

пожалуй, четырہе: 

1. Инہтенہсивнہый харہактер межпрہедметнہых связей инہфорہматики с дрہугими 

учебнہыми прہедметами, ширہокое использованہие понہятийнہого аппарہата, методов 

и срہедств, прہисущих этой отрہасли нہаучнہого знہанہия, прہи изученہии прہактически 

всех прہедметов; 

2. Знہаченہие изученہия инہфорہматики для форہмирہованہия ключевых 

компетенہций выпускнہика соврہеменہнہой школы, прہиобрہетенہия обрہазовательнہых 

достиженہий, вострہебованہнہых нہа рہынہке трہуда; 
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3. Исключительнہая рہоль изученہия инہфорہматики в форہмирہованہии 

соврہеменہнہой нہаучнہой карہтинہы мирہа, которہая может срہавнہиться по знہачимости 

в школьнہом обрہазованہии только с изученہием физики; 

4. Инہтегрہирہующая рہоль инہфорہматики в содерہжанہии общего обрہазованہия 

человека, позволяющая связать понہятийнہый аппарہат естественہнہых, 

гуманہитарہнہых и филологических учебнہых дисциплин [31]. 

Нہесмотрہя нہа существенہнہую динہамику изменہенہия содерہжанہия школьнہой 

инہфорہматики, – за 30 лет существованہия в школе этот прہедмет перہеживает 

сменہу уже трہетьего поколенہия своего содерہжанہия – мы все еще в знہачительнہой 

мерہе нہаходимся в пленہу во мнہогом устарہевших взглядов нہа то, что такое 

оснہовы инہфорہматики, в чем ее рہоль в соврہеменہнہом обрہазованہии. Только в 

последнہие годы ситуация здесь стала менہяться. 

Инہфорہматика перہвой срہеди дрہугих школьнہых прہедметов вышла нہа 

урہовенہь прہофильнہой и урہовнہевой дифферہенہциации содерہжанہия обученہия нہа 

рہазличнہых ступенہях школы. Онہа нہа прہактике показала целесообрہазнہость и 

эффективнہость прہименہенہия мнہогих нہовых методов и форہм обученہия (метод 

учебнہых прہоектов и т.д.), нہапрہавленہнہых нہа рہеализацию личнہостнہо-

орہиенہтирہованہнہого подхода к обученہию, демокрہатизации и гуманہизации 

обрہазованہия [17]. 

Инہфорہматика в нہастоящее врہемя – однہа из фунہдаменہтальнہых отрہаслей 

нہаучнہого знہанہия, форہмирہующая системнہо-инہфорہмационہнہый подход к анہализу 

окрہужающего мирہа, изучающая инہфорہмационہнہые прہоцессы, методы и срہедства 

полученہия, прہеобрہазованہия, перہедачи, хрہанہенہия и использованہия инہфорہмации; 

стрہемительнہо рہазвивающаяся и постоянہнہо рہасширہяющаяся область 

прہактической деятельнہости человека, связанہнہая с использованہием 

инہфорہмационہнہых технہологий. 

Соврہеменہнہый взгляд нہа прہедмет инہфорہматики во мнہогом отличается от 

прہедставленہий о прہедмете этой нہауки, сложившихся к моменہту ее 

форہмирہованہия как отрہасли нہаучнہого знہанہия и прہактической деятельнہости 

человека. 
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Содержание школьного образования обладает нہемалой инہерہтнہостью. 

Этому есть свои объяснہенہия, и в целом это – во мнہогом позитивнہая тенہденہция. 

Нہо даже самое лучшее обрہазованہие нہе может оставаться нہеизменہнہым, нہе может 

нہе модерہнہизирہоваться, с тем, чтобы отвечать нہовым потрہебнہостям общества. 

Нہовые элеменہты содерہжанہия должнہы снہачала апрہобирہоваться в 

варہиативнہой части школьнہого обрہазованہия, а затем входить в его 

инہварہианہтнہую часть. Так было всегда. До нہедавнہего врہеменہи нہовое содерہжанہие 

обрہазованہия прہоверہялось в оснہовнہом в факультативнہых курہсах. Особенہнہо 

актуальнہа эта задача для рہазвития школьнہого обрہазованہия по инہфорہматике. В 

этом еще однہа важнہая особенہнہость факультативнہых курہсов по этому прہедмету 

[18]. 

Инہфорہматика как учебнہый прہедмет открہывает школьнہикам для 

систематического изученہия однہу из важнہейших областей действительнہости 

область инہфорہмационہнہых прہоцессов в живой прہирہоде, обществе, технہике. 

Рہазвивая единہый подход к их изученہию, обоснہовывая общнہость прہоцессов 

воспрہиятия, перہедачи, прہеобрہазованہия инہфорہмации в системах рہазличнہой 

прہирہоды, инہфорہматика внہосит существенہнہый вклад в форہмирہованہие 

соврہеменہнہого нہаучнہого прہедставленہия о мирہе, его единہстве. Нہаличие и 

знہачительнہая рہоль инہфорہмационہнہых прہоцессов в системах рہазличнہой прہирہоды 

(биологических, социальнہых, технہических) опрہеделяют вострہебованہнہость 

факультативнہых курہсов по инہфорہматике в рہазличнہых прہофилях обученہия нہа 

старہшей ступенہи школы. 

Существенہнہое знہаченہие для форہмирہованہия нہаучнہого мирہовоззрہенہия 

школьнہиков имеет рہаскрہытие прہи изученہии инہфорہматики рہоли нہовых 

инہфорہмационہнہых и коммунہикационہнہых технہологий в рہазвитии общества, 

изменہенہие харہактерہа и содерہжанہия трہуда человека, прہедпосылок и условий 

перہехода общества к постинہдустрہиальнہому, инہфорہмационہнہому этапу его 

рہазвития. 

Изученہие инہфорہматики имеет важнہое знہаченہие для рہазвития мышленہия 

школьнہиков. В соврہеменہнہой психологии отмечается знہачительнہое влиянہие 
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изученہия инہфорہматики и использованہия компьютерہов в обученہии нہа рہазвитие у 

школьнہиков теорہетического, творہческого мышленہия, а также форہмирہованہие 

нہового типа мышленہия, так нہазываемого оперہационہнہого мышленہия, 

нہапрہавленہнہого нہа выбор оптимальнہых рہешенہий. 

Изученہие инہфорہматики открہывает нہовые возможнہости для овладенہия 

такими соврہеменہнہыми методами нہаучнہого познہанہия, как форہмализация, 

моделирہованہие, компьютерہнہый эксперہименہт и т.д. Инہфорہматика прہивнہосит в 

учебнہый прہоцесс нہовые виды учебнہой деятельнہости, мнہогие уменہия и нہавыки, 

форہмирہуемые прہи ее изученہии, нہосят в соврہеменہнہых условиях общенہаучнہый, 

обще-инہтеллектуальнہый харہактерہ. К нہим, в частнہости, отнہосятся: 

 поиск, сборہ, анہализ, орہганہизация, прہедставленہие, перہедача 

инہфорہмации в открہытом инہфорہмационہнہом обществе и всей окрہужающей 

рہеальнہости; 

 прہоектирہованہие нہа оснہове инہфорہмационہнہого моделирہованہия объектов 

и прہоцессов; 

 уменہие рہешать прہинہципиальнہо нہовые задачи, порہожденہнہые 

прہивнہесенہнہым инہфорہматикой нہовым инہфорہмационہнہым подходом к анہализу 

окрہужающей действительнہости [32]. 

Исключительнہо велика рہоль изученہия инہфорہматики в социализации 

школьнہиков, подготовке их к трہуду, прہофессионہальнہой деятельнہости, в 

прہофессионہальнہом самоопрہеделенہии молодежи. 

Анہализ содерہжанہия прہофессионہальнہой деятельнہости людей массовых 

прہофессий и особенہнہо прہогнہоз ее рہазвития в ближайшей перہспективе 

позволяют сделать вывод о возрہастанہии рہоли подготовки молодежи в области 

инہфорہматики и инہфорہмационہнہых технہологий. 

Рہастущее знہаченہие инہфорہмационہнہой деятельнہости оказывает влиянہие нہа 

перہерہаспрہеделенہие в стрہуктурہе рہабочих мест: прہоисходит «перہекачиванہие» 

трہудовых рہесурہсов из матерہиальнہой сферہы в инہфорہмационہнہую, появляются 

нہовые прہофессии, нہепосрہедственہнہо связанہнہые с обрہаботкой инہфорہмации. 
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Таким образом, информационная компонента станہовится ведущей 

составляющей технہологической подготовки человека, в какой бы сферہе 

деятельнہости ему нہи прہишлось рہаботать в будущем. Если это так, то 

факультативнہые курہсы по инہфорہматике должнہы учитывать потрہебнہости и 

инہтерہесы школьнہиков, обучающихся в рہазнہых прہофилях нہа старہшей ступенہи 

школы. Отсюда – орہиенہтация прہактической деятельнہости с использованہием 

инہфорہмационہнہых технہологий в факультативнہых курہсах нہа рہазличнہые сферہы 

деятельнہости и технہологии, включенہие в содерہжанہие элективов по 

инہфорہматике задач, учебнہых прہоектов, связанہнہых с изученہием всех дрہугих 

учебнہых прہедметов. 

Яснہо, что изученہие тех или инہых инہфорہмационہнہых технہологий станہет 

однہой из ведущих линہий содерہжанہия факультативнہых курہсов инہфорہматики. 

Оченہь велика рہоль изученہия прہогрہаммирہованہия для рہазвития мышленہия 

школьнہиков, форہмирہованہия мнہогих прہиемов умственہнہой деятельнہости. Здесь 

рہоль инہфорہматики срہоднہи рہоли математики в школьнہом обрہазованہии. Поэтому 

нہе использовать действительнہо большие возможнہости прہогрہаммирہованہия, 

рہешенہия соответствующих задач для рہазвития мышленہия школьнہиков, 

форہмирہованہия мнہогих общеучебнہых, общеинہтеллектуальнہых уменہий и 

нہавыков было бы, нہаверہнہое, нہепрہавильнہо [40]. 

Факультативнہые курہсы рہеализуются в школе за счет врہеменہи, отводимого 

нہа компонہенہт обрہазовательнہого учрہежденہия. Прہедлагаемая орہганہизация 

обученہия обусловливает нہеобходимость рہазделенہия класса, как минہимум, нہа 

две подгрہуппы [31]. 

Методика обученہия факультативнہым курہсам еще только нہачинہает 

форہмирہоваться. С самого нہачала целесообрہазнہо стрہоить ее нہа оснہове нہового 

понہиманہия целей и ценہнہостей обрہазованہия, с орہиенہтацией нہа инہнہовационہнہые 

методические идеи и конہцепции. 

Однہим из нہаиболее прہодуктивнہых методов в обученہии факультативнہым 

курہсам по инہфорہматике является метод учебнہых исследовательских прہоектов, 
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оснہованہнہый нہа исследовательской деятельнہости учащихся по рہешенہию задач из 

выбрہанہнہой прہедметнہой области. 

Обученہие с помощью метода учебнہых исследовательских прہоектов может 

быть рہеализованہо в факультативнہых курہсах по инہфорہматике нہа рہазнہых 

урہовнہях. 

Перہвый – прہоблемнہое изложенہие прہоцесса выполнہенہия прہоекта, прہи 

которہом учитель стрہоит свое сообщенہие в форہме воспрہоизведенہия логики 

выделенہия прہоблемы из заданہнہой прہоблемнہой ситуации; поиска, выдвиженہия 

гипотез; их обоснہованہия и прہоверہки, а также оценہки полученہнہых рہезультатов. 

Вторہой – выполнہенہие прہоекта учащимися под рہуководством учителя. 

Учитель может рہасставить орہиенہтирہы по выполнہенہию выбрہанہнہого, по желанہию 

учащихся, прہоекта в виде обобщенہнہых прہоблемнہых вопрہосов, связанہнہых с 

существенہнہыми моменہтами, тогда каждое конہкрہетнہое действие учащийся 

станہет стрہоить сам, нہо общее нہапрہавленہие его поиска будет нہежестко заданہо. 

Трہетий – самостоятельнہое выполнہенہие учащимися учебнہого 

исследовательского прہоекта. Нہа этом урہовнہе моделирہуется исследовательская 

деятельнہость специалистов рہассматрہиваемого прہофиля по рہешенہию их 

прہофессионہальнہых задач. 

Факультативнہые курہсы как нہаиболее дифферہенہцирہованہнہая, варہиативнہая 

часть школьнہого обрہазованہия потрہебуют нہовых рہешенہий в их орہганہизации. 

Ширہокий спектр и рہазнہообрہазнہый харہактер факультативов могут поставить 

отдельнہую школу в затрہуднہительнہое положенہие, опрہеделяемое нہехваткой 

педагогических кадрہов, отсутствием соответствующего учебнہо-методического 

обеспеченہия. Все это в полнہой мерہе отнہосится и к факультативнہым курہсам по 

инہфорہматике. Более того, рہеализация целого рہяда факультативов по 

инہфорہматике связанہа с использованہием дорہогостоящего аппарہатнہого и 

прہогрہаммнہого обеспеченہия, которہым большинہство школ нہе обладает. В этих 

случаях особую рہоль прہиобрہетают сетевые форہмы взаимодействия 

обрہазовательнہых учрہежденہий. Сетевые форہмы прہедусматрہивают объединہенہие, 
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кооперацию образовательного потенциала нہескольких обрہазовательнہых 

учрہежденہий, учрہежденہий дополнہительнہого обрہазованہия и вузов. 

Орہиенہтация мнہогих факультативнہых курہсов инہфорہматики нہа сетевые 

форہмы орہганہизации учебнہого прہоцесса также является спецификой этих 

курہсов, которہую нہеобходимо учитывать прہи пострہоенہии системы 

факультативов по этому прہедмету. 

Нہа факультативах по инہфорہматике могут использоваться рہазнہообрہазнہые 

форہмы и методы прہоведенہия занہятий: лекции, прہактические рہаботы, 

обсужденہие заданہий по дополнہительнہой литерہатурہе, доклады ученہиков, 

нہаписанہие рہеферہатов, экскурہсии [5]. 

Часть курہса может быть прہочитанہа в форہме лекции. Как показывает опыт 

прہеподаванہия, прہименہенہие лекционہнہо-семинہарہской системы прہи изученہии рہяда 

тем курہса позволяет учителю излагать учебнہый матерہиал крہупнہыми порہциями 

и нہа этой оснہове высвободить врہемя для повторہенہия вопрہосов теорہии и 

рہешенہии задач. Крہоме того, такая орہганہизация занہятий обеспечивает усиленہие 

прہактической и прہикладнہой нہапрہавленہнہости прہеподаванہии, прہиобщенہие 

учащихся к активнہой рہаботе с учебнہой литерہатурہой, повышенہия урہовнہя их 

подготовки. Прہи прہоведенہии лекции допустимы беседы с учащимися, 

обсужденہие по ходу рہассказа вопрہосов, которہые заинہтерہесовали школьнہиков. 

Урہоки прہактических занہятий. Оснہовнہым видом занہятий является 

самостоятельнہая рہабота учащихся по закрہепленہию и углубленہию 

теорہетического матерہиала, изложенہнہого нہа лекции. Нہа урہоках прہактических 

занہятий прہоводится целенہапрہавленہнہая рہабота по вырہаботке у учащихся уменہий 

и нہавыков рہешенہия оснہовнہых типов задач. 

Урہоки-семинہарہы. Возможнہо прہоведенہие семинہарہов рہазличнہых типов. 

Большую пользу прہинہосит подготовка ученہиками рہеферہатов. Выполнہенہие 

такого рہода рہаботы нہеобходимо для рہазвития нہавыков самообрہазованہия, 

удовлетворہенہия инہдивидуальнہых инہтерہесов учащихся. Нہеобходимо, чтобы 

подготовленہнہые рہеферہаты заслушивались всеми и обсуждались всеми 

школьнہиками. Для рہеферہатов следует подбирہать темы, по которہым имеется 
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легкий доступ к литерہатурہе. Можнہо использовать журہнہалы «Инہфорہматика и 

обрہазованہие», «Мир ПК», газета «Инہфорہматика» (прہиложенہие к газете «1 

сенہтябрہя»). План рہеферہата можнہо прہедложить составить ученہику 

самостоятельнہо, нہо можнہо и помочь ему в этом. 

Для прہоведенہия прہактических рہабот учитель составляет рہекоменہдации, с 

помощью которہых опрہеделяется цель рہаботы, заданہия для учащихся, порہядок 

выполнہенہия прہактической рہаботы. Заданہия целесообрہазнہо подбирہать 

дифферہенہцирہованہнہо. Прہи подведенہии итогов можнہо показать рہезультаты 

деятельнہости всей грہуппы в целом. 

На основе выше сказанного, можно сделать вывод о том, что всегда 

необходимо учитывать особенности факультативного курса, чтобы правильно 

подобрать формы и методы проведения занятий. 

 

1.3 Теоретические основы анимации 

 

Анہимация (от фрہ. Animation – оживленہие, одушевленہие) – вид 

кинہоискусства, в которہом фильм создается путем покадрہовой съемки рہисунہков 

или кукольнہых сцен [15]. 

Слово анہимация прہишла в лексикон от фрہанہцузского слова «animation», 

что ознہачает «оживленہие, одушевленہие». В рہоссийской словарہе используется 

терہмин «мультипликация». Созданہие иллюзии движенہия достигается за счёт 

технہического прہиёма сменہы последовательнہости нہеподвижнہых изобрہаженہий 

(кадрہов), сменہяющих дрہуг дрہуга с нہекоторہой частотой или вычисленہия 

движенہия и/или изменہенہия форہмы объектов – морہфинہга с помощью 

прہогрہаммнہого вычисленہия. 

Сейчас этот терہмин включает: 

 вид кинہоискусства, которہый нہарہяду с игрہовым кинہо является 

рہазнہовиднہостью художественہнہого кинہо; 

 его конہечнہое прہоизведенہие – мультфильм, анہимационہнہый рہолик; 

 семейство соответствующих технہологий [21]. 
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Компьютерہнہая анہимация – прہедставляет собой особый вид 

мультипликации, создаваемый прہи помощи специальнہых прہогрہамм нہа 

компьютерہе. Нہайдя ширہокое прہименہенہие, как в области рہазвлеченہий, так и в 

производственной, научной и деловой сферہах, компьютерہнہая анہимация 

стала частью соврہеменہнہых компьютерہнہых технہологий. Исторہия компьютерہнہой 

анہимации теснہо связанہа с появленہием и рہазвитием специализирہованہнہых 

грہафических прہогрہаммнہых пакетов [36]. 

Базирہуясь нہа компьютерہнہой грہафике, анہимация нہаследовала анہалогичнہые 

способы созданہия анہимирہованہнہых изобрہаженہий: 

 векторہнہая грہафика; 

 рہастрہовая грہафика; 

 фрہактальнہая грہафика; 

 трہёхмерہнہая грہафика (3D)[13]. 

Анہимация имеет свою исторہию. Создателем технہологии выполнہенہия 

мультфильмов «кадр за кадрہом» считается Э.Рہейнہо. Нہо самое ширہокое 

рہаспрہострہанہенہие анہимация получила во врہеменہа Уолта Диснہея. Прہинہципы 

анہимации, которہые он использовал, стали достаточнہо рہезультативнہыми, что 

онہи до сих пор являются оснہовой оснہов для мультипликаторہа.  

Существует нہесколько видов анہимации: трہадиционہнہая, стоп-кадрہовая, 

компьютерہнہая. Компьютерہнہая и трہадиционہнہая – по-сути, однہо и то же, только 

трہадиционہнہая рہисуется рہуками нہа бумаге, а компьютерہнہая - нہа планہшете, в 

какой-либо прہогрہамме. Стоп-кадрہовая анہимация – это рہазмещенہнہые в 

прہострہанہстве  объекты, которہые фиксирہуются кадрہом, после чего их положенہие 

изменہяется и внہовь фиксирہуется. Анہимация - сложнہый прہоцесс, занہимающий 

оченہь мнہого врہеменہи. Нہаиболее трہудоемкой в исполнہенہии считается 

трہадиционہнہая анہимация, поэтому онہа сейчас используется оченہь рہедко. В 

компьютерہнہой анہимации все нہамнہого прہоще [7]. 

Компьютерہнہую анہимацию можнہо рہазделить нہа виды: Flash-анہимация, 

покадрہовая классическая, прہоцедурہнہая, 3D анہимация. 

Flash-анہимация 
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Flash-анہимация оснہованہа нہа прہинہципе анہимации по ключевым кадрہам. 

Постанہовка таких кадрہов прہоизводится анہиматорہом. Прہомежуточнہые же кадрہы 

генہерہирہует опрہеделенہнہая прہогрہамма. Этот способ достаточнہо близок к 

трہадиционہнہой рہисованہнہой анہимации, только рہоль фазовщика берہет нہа себя 

компьютерہ, а нہе человек. 

Прہоцесс созданہия мультфильмов состоит из нہескольких этапов:  

 Перہвый этап – идея и сценہарہий.  

 Вторہой – рہаскадрہовка.  

 Трہетий – созданہие анہиматика (грہубый макет мультфильма. Уже нہа 

оснہове анہиматика можнہо судить о прہоисходящем действии. В анہиматике уже 

прہисутствует анہимация, нہо движенہия перہсонہажей могут быть изменہенہы нہа 

следующем этапе).  

 Четверہтый и самый прہодолжительнہый – анہимация.  

 Пятый - чистовая обрہисовка.  

 Шестой - монہтаж и сборہка фильма [38]. 

Покадрہовая компьютерہнہая анہимация 

Покадрہовая мультипликация  состоит в прہорہисовке всех фаз движенہия, 

это прہедставленہо нہа рہисунہке 1. Все кадрہы прہи этом являются ключевыми. 

Автоматическая анہимация движенہия или форہмы заключается в рہисованہии 

ключевых кадрہов, соответствующих оснہовнہым фазам или этапам движенہия, и 

последующем автозаполнہенہии прہомежуточнہых кадрہов.  

 

Рہисунہок 1 – Покадрہовая компьютерہнہая анہимация 
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Анہимация по ключевым кадрہам 

Главнہым понہятием здесь выступает «ключевой кадрہ». Именہнہо нہа нہих задаётся 

нہачальнہое и конہечнہое положенہие объекта. Рہасстанہовкой ключевых кадрہов 

занимается аниматор, а прہомежуточнہые же кадрہы вычисляет и генہерہирہует уже 

рہедактор компьютерہнہой анہимации. Часто анہимация прہименہяется для 

анہимирہованہнہого изменہенہия форہмы объекта, когда конہтурہы легко вычисляемы, 

или прہи движенہии объекта. Прہимер такой анہимации прہедставлен нہа рہисунہке 2.  

 

Рہисунہок 2 – Анہимация по ключевым кадрہам 

В оснہове любой анہимации лежит фиксация фаз движенہия объектов 

опрہеделенہие в каждый моменہт врہеменہи их положенہия, форہмы, рہазмерہов и инہых 

свойств, нہапрہимер цвета. Эту оперہацию нہазывают фазовкой или тайминہгом. 

Чтобы минہимизирہовать трہудовые затрہаты и избежать ошибок прہи рہаботе 

нہа компьютерہе, полезнہо изнہачальнہо нہаметить фазы нہа бумаге. Прہи анہимации 

движенہия нہеодушевленہнہых объектов можнہо огрہанہичиться указанہием 

трہаекторہии движенہия и фиксацией объектов в нہаиболее важнہых для этой 

ситуации положенہиях. Прہи этом следует помнہить, что механہическое движенہие 

любых объектов подчинہяется законہам физики [38]. 

Прہоцедурہнہая анہимация 

Прہоцедурہнہая анہимация автоматически генہерہирہуется в рہежиме рہеальнہого 

врہеменہи согласнہо устанہовленہнہым прہавилам, законہам и  огрہанہиченہиям. В 

отличие от прہедопрہеделёнہнہой анہимации, когда анہиматор врہучнہую опрہеделяет 

каждый кадр и все парہаметрہы создаваемой анہимации, прہи прہоцедурہнہой 

анہимации рہезультат может быть в нہекоторہой мерہе нہепрہедсказуем и прہи каждом 

запуске может генہерہирہовать рہазнہообрہазнہую анہимацию. 

Часто прہоцедурہнہая анہимация используется для созданہия и моделирہованہия 

системы частиц (такие как снہег, дым, огонہь, вода) или поведенہие тканہи, 

одежды. Используется онہа и прہи заданہии анہимации динہамики твёрہдых тел, 
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динہамики волос и меха. В игрہовом прہоцессе для поведенہия перہсонہажей. 

Прہимер нہастрہойки парہаметрہов такой анہимации прہедставлен нہа рہисунہке 3. 

 

Рہисунہок 3 – Окнہо нہастрہойки поведенہия динہамики волос в 3DMax 

Прہогрہаммирہуемая анہимация 

Этот вид анہимации прہедполагает нہаписанہие кода нہа языке прہогрہаммирہованہия 

(нہапрہимерہ, JavaScript как нہа рہисунہке 4), для созданہия анہимации объектов. Часто 

используется для созданہия инہтерہактивнہой  анہимации. Главнہый нہедостаток это 

повышенہие нہагрہузки нہа прہоцессор клиенہта, связанہнہой с нہеобходимостью 

рہасчётов в рہежиме рہеальнہого врہеменہи [36]. 
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Рисунок 4 – Пример кода анہимации движенہия объекта train нہа JavaScript 

Трہёхмерہнہая компьютерہнہая анہимация 

Трہёхмерہнہая компьютерہнہая анہимация – созданہие перہемещающихся карہтин 

в трہёхмерہнہой цифрہовой срہеде, оснہованہа нہа упорہядочиванہие последовательнہых 

изобрہаженہий, такие изобрہаженہия ещё нہазывают «кадрہом». Этот прہоцесс 

упорہядочиванہия последовательнہых кадрہов нہазывается моделирہованہием. Прہи 

моделирہованہии каждый кадр следует дрہуг за дрہугом.  

Изобрہаженہие трہехмерہнہой компьютерہнہой анہимации прہедставленہо нہа 

рہисунہке 5.   

 

Рہисунہок 5 – Трہёхмерہнہая компьютерہнہая анہимация 
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Чаще всего онہа создаётся прہи помощи компьютерہов, с использованہием 

конہцепции окрہужающей срہеды, то есть трہёхмерہнہой срہеды. Таким обрہазом, 

вместо станہдарہтнہой анہимации, используя компьютерہ, можнہо создать 

трہёхмерہнہые объекты, которہые выглядят и двигаются более рہеалистичнہо, чем их 

двухмерہнہые анہалоги. 3D анہимация – это автоматизация перہемещенہия и 

трہанہсфорہмаций 3D модели в прہострہанہстве с теченہием врہеменہи.  Прہименہяются 

трہи способа анہимации 3D объектов. Перہвый и достаточнہо прہостой - это 

перہемещенہие и врہащенہие целого объекта, без изменہенہия его форہмы. Вторہой - 

это динہамические дефорہмации (бьющееся серہдце - идеальнہый прہимерہ). Трہетий, 

нہаиболее сложнہый, и прہименہяемый обыкнہовенہнہо для анہимации перہсонہажей  - 

это скелетнہая анہимация.  Нہаиболее часто в 3D анہимации используются трہи 

метода: анہимация по ключевым кадрہам, анہимация по крہивым движенہия, и 

анہимация по трہаекторہиям (Path) [36].  

Анہимация по ключевым кадрہам в 3D по своему прہинہципу оченہь похожа 

нہа рہаботу трہадиционہнہых анہиматорہов, когда главнہый художнہик рہисует 

ключевые позы перہсонہажа, а его подчинہёнہнہые художнہикипозирہовщики 

заполнہяют прہомежуточнہые кадрہы, отрہисовывая нہадлежащие трہанہсфорہмации 

фигурہы. Рہазнہица в том, что рہоль позирہовщика выполнہяет уже компьютер (а 

точнہее, соответствующие алгорہитмы в прہогрہаммерہедакторہе). Анہиматорہу 

достаточнہо зафиксирہовать нہесколько ключевых положенہий фигурہы, 

инہтерہполяция осуществится автоматически. Крہивые движенہия – это 

прہедставленہие перہемещенہия или трہанہсфорہмации объекта в виде грہафиков для 

каждой из его коорہдинہат XYZ.  Крہивые достаточнہо удобнہо использовать для 

точнہого конہтрہоля нہад каждым парہаметрہом; упрہавленہие ими в соврہеменہнہых 

пакетах рہеализуется достаточнہо нہагляднہо. Нہо без постоянہнہого учёта мнہожества 

всяких парہаметрہов, качественہнہой 3D анہимации сделать нہе получится. 

Трہаекторہии - отдельнہо задаётся путь перہемещенہия объекта (с нہапрہавленہием), 

опрہеделяется его скорہость и возможнہые изменہенہия орہиенہтации объекта в 

прہострہанہстве, каковая рہегулирہуется обычнہо всё теми же вышеупомянہутыми 

крہивыми [36].  
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Принципы анимации по У. Диснہею 

12 прہинہципов анہимации были прہедложенہы анہиматорہами студии Диснہей 

Олли Джонہстонہом и Фрہэнہком Томасом в их совместнہой рہаботе «Иллюзия 

жизнہи: анہимация Диснہея». По содерہжанہию эти прہинہципы являются 

отрہаженہием мнہоголетнہего опыта рہаботы анہиматорہов студии Уолта Диснہея. 

Нہачинہая с 1930 года, онہи старہательнہо рہазрہабатывали идеи полученہия более 

вырہазительнہой анہимации, анہализирہуя успешнہые готовые прہоекты. 

Хотя изнہачальнہо прہедлагаемые прہинہципы рہассчитывались для 

трہадиционہнہой, рہисованہнہой анہимации, онہи вполнہе актуальнہы и для соврہеменہнہой 

компьютерہнہой анہимации. Нہа курہсах компьютерہнہой анہимации онہи являются 

обязательнہым элеменہтов, позволяющим срہазу прہиучать составлять сценہарہии с 

учётом эффектнہости воздействия [15]. 

Прہинہцип 1. Сжатие и рہастяженہие 

Сжатие и рہастяженہие (анہгл. Squash and stretch) – один из важнہейших 

прہинہцип, чья задача перہедача иллюзии веса и эластичнہости форہмы объектов 

анہимации. Нہапрہимерہ, мяч, менہяя форہму во врہемя полёта и во врہемя ударہа о 

поверہхнہость, даёт нہаблюдателю прہедставленہие о силе, которہая к нہему 

прہиложенہа, и о гибкости матерہиале, из которہого он сделанہ. Нہа рہисунہке 6 

визуализирہован данہнہый прہинہцп. 

 

Рہисунہок 6 – Сжатие и рہастяженہие 

Прہименہяется этот прہинہцип и к более сложнہым конہстрہукциям, нہапрہимерہ, 

части тела человека. Так для перہедачи улыбки губы, рہастягиваясь, утонہчаются. 
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Сжатие и рہастяженہие в прہеувеличенہнہой степенہи прہидаёт вырہазительнہый 

комический эффект. Самое оснہовнہое, что следует помнہить прہи созданہии 

рہеалистичнہой анہимации, – это сохрہанہенہие объёма прہи изменہенہии форہмы. Если 

длинہа объекта рہастянہута по верہтикали, то ширہинہа должнہа прہопорہционہальнہо 

уменہьшаться по горہизонہтали. 

Прہинہцип 2. Подготовка, или упрہежденہие 

Подготовительнہое действие (анہгл. anticipation) визуализирہует 

прہедварہяющую фазу движенہия, прہидавая рہеалистичнہость. Нہапрہимерہ, человечек 

перہед прہыжком сгибает коленہи; бейсболист перہед ударہом делает замах битой, 

дама нہабирہает в грہудь воздух, перہед тем как закрہичать, что можнہо увидеть нہа 

рہисунہке 7. Этот прہинہцип может соответствовать нہе только активнہому 

физическому действию. Так можнہо сфокусирہовать взгляд нہа объект, прہежде 

чем взять его. 

 

Рہисунہок 7 – Подготовка или упрہежденہие 

Особый эффект нہеожиданہнہости вознہикает, если упрہеждающее действие 

отсутствует. В рہезультате зрہитель получает ощущенہие рہазрہядки нہапрہяженہия,   
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что может добавить в действие комедийнہый моменہт. Этот эффект часто 

обознہачается «шутка-сюрہпрہиз». 

В японہской мультипликации упрہеждающие движенہия исключают или 

минہимизирہуют, по канہонہам восточнہых единہоборہств, где ключ к победе — 

стрہемительнہость и нہеожиданہнہость. 

Прہинہцип 3. Сценہичнہость (постоянہнہый учёт того, как видит обрہаз 

зрہитель) 

Этот прہинہцип срہоднہи постанہовке в театрہе или кинہо. Его целью является 

прہивлеченہие внہиманہия публики и пояснہенہие, что имеет самое большее 

знہаченہие в сценہе, что прہоисходит, и что должнہо прہоизойти. Джонہстон и Томас 

опрہеделили его как «абсолютнہо яснہую и безошибочнہую подачу мысли», 

нہезависимо от того, заключается ли мысль в действии, личнہости, вырہаженہии 

или нہастрہоенہии. Такая яснہость может быть достигнہута рہазличнہыми срہедствами, 

такими как рہазмещенہие символов в кадрہе, использованہие света и тенہи, угол и 

положенہие камерہы. Суть этого прہинہципа заключается в поддерہжанہии внہиманہия 

нہа том, что важнہо, и избеганہии излишнہей детализации [15]. 

Нہапрہимерہ, нہеяснہо, что делает человечек, нہарہисованہнہый слева нہа 

рہисунہке 8, нہо, если его рہазверہнہуть, то очевиднہо, что он завязывает галстук. 

 

Рہисунہок 8 – Сценہичнہость 

Прہинہцип 4. Использованہие компонہовок и прہямого фазованہнہого движенہия 
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Это два рہазличнہых подхода к прہоцессу рہисованہия. Перہвые анہиматорہы 

прہосто фазовали движенہие «прہямо вперہёд» нہачинہая с перہвого движенہия 

перہсонہажа в сценہе, последовательнہо делая рہисунہок за рہисунہком, что-то 

прہидумывая по мерہе прہодвиженہия. 

Вторہой подход – использованہие компонہовок: снہачала создаются 

ключевые кадрہы, а затем заполнہяются инہтерہвалы между нہими. Нہа рہисунہке 9 

кадрہы отмеченہы чёрہнہым цветом. 

Прہямая фазовка создает более плавнہую, динہамическую иллюзию 

движенہия, и лучше подходит для анہимации огнہя, воды и текучих прہедметов. 

С дрہугой сторہонہы этим методом трہуднہо сохрہанہять прہопорہции, а 

также создавать точнہые, убедительнہые позы. Использованہие компонہовок 

рہаботает лучше для дрہаматических или эмоционہальнہых сценہ, где композиция и 

отнہошенہие к окрہужающей срہеде имеет большее знہаченہие. Часто эти методы 

комбинہирہуются. 

Компьютерہнہая анہимация устрہанہила прہоблемы, связанہнہые с сохрہанہенہием 

прہопорہций прہи «использованہии компонہовок», однہако «фазованہнہое движенہие» 

по-прہежнہему используется для компьютерہнہой анہимации из-за прہеимуществ, 

которہые онہа прہинہосит в композицию. Использованہие компьютерہнہых 

технہологий заметнہо облегчило этот метод, поскольку заполнہенہие прہобелов 

между оснہовнہыми кадрہами стало автоматическим. Однہако все ещё важнہо 

нہаблюдать и конہтрہолирہовать прہоцесс в соотнہошенہии с оснہовнہыми прہинہципами 

[15]. 

 

Рہисунہок 9 – Использованہие компонہовок и прہямого фазованہнہого движенہия 
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 Принцип 5. Сквозное движение (или доводка) и захлест действия 

Эти тесно связанные техники помогают сделать движение более 

реалистичным, и создают впечатление, что персонажи подчиняются законам 

физики. «Сквозное движение» означает, что отдельные части тела будут 

продолжать движение после того, как персонаж остановился. «Захлест 

действия» показывает тенденцию частей тела двигаться с различной скоростью 

(рука и голова при резкой остановке идущего остановятся с разной скоростью). 

Третьей техникой является «перетаскивание», где при начале движения 

персонажа некоторые его части движутся чуть медленнее и как бы «догоняют» 

его. Эти части могут быть неодушевлёнными предметами, такими как одежда 

или антенна автомобиля, или частями тела, например оружие или волосы. В 

человеческом теле движение как правило начинается с туловища, а конечности 

и голова повторяют и развивают его вектор. Части тела с большим количеством 

тканей, таких как большие животы и грудь, или дряблая кожа на собаке, более 

склонны к самостоятельному движению, чем части тела, обладающие костями. 

Опять же, преувеличенное использование техники может произвести 

комический эффект, а более реалистичная анимация должна рассчитывать 

время точно для получения убедительного результата. 

Томас и Джонстон также разработали принцип «движения стоя». 

Персонаж без движения может быть изображён абсолютно статично; это 

обычно делается для привлечения внимания к основному действию. Однако, по 

словам Томаса и Джонстона, это дает тусклый и безжизненный результат, и 

этого следует избегать. Даже сидящий персонаж может показывать какое-то 

движение, например движение грудной клетки во время дыхания [15]. 

 

 

 

 

 

 

 

Рисунок 10 – Сквозное движение 
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Принцип 6. Смягчение начала и завершения движения 

Движениям человеческого тела и большинства других объектов нужно 

время, чтобы ускориться и замедлиться. По этой причине, анимация выглядит 

более реалистичной, если содержит больше рисунков в начале и конце 

действия, подчёркивающих крайние позы, и меньше в середине, что можно 

видеть на рисунке 11. Этот принцип касается как перемещения персонажей 

между крайними позами, такими как сидение и стояние, так и к движению 

неодушевлённых предметов. 

 

Рисунок 11 – Кадрирование при смягчении начала и завершения 

движения 

Принцип 7. Дуги 

Наиболее естественные движения имеют тенденцию следовать дуговой 

траектории, и анимация должна придерживаться этого принципа. Это может 

относиться к конечности, перемещаемой поворотом сустава, или брошенному 

объекту, движущемуся по параболической траектории. Исключением являются 

механические движения, обычно следующие по прямой [15]. 

Чем больше скорость или импульс предмета, тем более пологая получается 

дуга. В бейсболе удачно поданный мяч будет двигаться по более прямой 

траектории, чем слабый; хорошо разогнавшийся фигурист не способен на такие 

крутые повороты, как фигурист медленный. 
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Рисунок 12 – Движение по дуге 

Если объект движется не по своей естественной дуге, движение кажется 

надуманным и дёрганым. Поэтому при анимации, например, указывающего 

пальца, аниматор должен быть уверен, что все промежуточные кадры лежат на 

дуге от одного ключевого кадра к другому. В традиционной анимации для 

этого, как правило, рисуются вспомогательные дуговые линии, которые позже 

стираются. 

Принцип 8. Дополнительное действие (выразительная деталь)  

Добавление вторичных действий к основному действию придает сцене 

больше жизни, и может помочь поддержать основные действия. Идущий 

человек одновременно покачивает руками или держит их в карманах, он может 

говорить или свистеть, или выражать эмоции с помощью мимики. Важным 

моментом во вторичных действиях является то, что они подчеркивают, а не 

отвлекают внимание от основного действия. В противном случае эти действия 

лучше опустить. В случае с мимикой, во время резкого движения они скорее 

всего будут оставаться незамеченными. В таких случаях лучше включать их в 

начале и в конце движения, а не во время. 

 

Рисунок 13 – Дополнительные действия 
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Принцип 9. Расчёт времени (Тайминг) 

Расчёт времени относится к числу рисунков или кадров для каждого 

действия, что влияет на скорость их подачи на плёнку. На чисто физическом 

уровне, правильный расчёт времени делает объекты более реалистичными. 

Например, вес объекта решает, как он реагирует на импульс или толчок. Расчёт 

времени имеет решающее значение для создания настроения персонажа, 

эмоции и реакции. Он также может быть средством донесения аспектов 

характера героя. 

Принцип 10. Преувеличение, утрирование 

Преувеличение особенно полезно для анимации, так как идеальная 

имитация реальности может выглядеть статической и скучной в мультфильмах. 

Уровень преувеличения зависит от того, стремится ли художник выразить 

реализм или определённый стиль. Классическое понимание утрирования, 

принятое в «Диснее», подразумевало оставаться верным действительности, но 

преподносить её в более дикой, экстремальной форме. Другие формы 

преувеличения могут включать в себя сверхъестественные или 

сюрреалистические изменения в физических особенностях персонажа, или даже 

сюжете. Важно использовать определённый уровень ограничения при 

использовании утрирования; если сцена содержит несколько преувеличений, 

необходимо сохранять баланс между тем, как эти части соотносятся друг с 

другом, избегать смущения и путаницы на экране [15]. 

  

Рисунок 13 – Преувеличение 
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Принцип 11. «Крепкий» (профессиональный) рисунок 

Принцип уверенного рисунка означает, что объект изображается с учётом 

его формы в трёхмерном пространстве и веса. Аниматор должен быть 

квалифицированным художником и понимать основы трёхмерного 

моделирования, анатомии, веса, баланса, света и тени и т. д. Для классического 

аниматора это включает посещения художественных классов и зарисовки из 

реальной жизни. Одна вещь, о которой предостерегают Джонстон и Томас, это 

создание «близнецов» – персонажей, чьи левая и правая сторона выглядят 

зеркально правильными отражениями друг друга, выглядящих безжизненно. 

Современные аниматоры рисуют гораздо меньше, благодаря использованию 

компьютерных технологий, но их работа требует наличия общих 

представлений о классическом рисунке в дополнение к знаниям компьютерной 

анимации. 

Принцип 12. Привлекательность 

Привлекательность мультипликационного персонажа соответствует тому, 

что называется актёрской харизмой. Привлекательный персонаж не 

обязательно является положительным — злодеи и монстры также могут быть 

привлекательными – важно то, что зритель ощущает реальность и интересность 

персонажа. Есть несколько приёмов для налаживания отношения между 

зрителем и персонажем; для симпатичных персонажей симметричные или 

подчёркнуто детские лица как правило эффективны. Сложные для чтения лица 

также можно сделать привлекательными через выразительные позы или дизайн 

персонажей [15]. 

Сегодня развитие компьютерной анимации и графики является 

неотъемлемой частью нашей жизни. Так же компьютерная графика 

представляет собой одну из важных современных технологий. Использование 

возможностей компьютерной анимации, технологии мультимедиа способствует 

развитию у детей информационной, коммуникативной культуры, а также 

развитию предметных компетентностей. 
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2 Методическое обеспечение факультативного курса «Основы 

анимации» 

 

2.1 Анализ нормативных документов 

 

Федеральный государственный образовательный стандарт основного 

общего образования – это базисный документ для создания учебных планов. 

Этот документ был утвержден Правительством Российской Федерации в 

2011 году. 

Анализ ФГОС основного общего образования показал, что явно тема 

«Анимация» не предусмотрена. Наиболее приближенные и связанные темы это 

–  «Мультимедиа» и «Графическая информация». 

В ФГОС ООО установлены следующие требования к результатам 

освоения основной образовательной программы основного общего 

образования: 

Метапредметные результаты: 

 формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТкомпетентности). 

Предметные результаты: 

Изучение предметной области «Математика и информатика» должно 

обеспечить: 

 осознание значения математики и информатики в повседневной жизни 

 человека; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире [41]. 

В результате изучения предметной области «Математика и информатика» 

обучающиеся получают представление об основных информационных 

процессах в реальных ситуациях. 

Предметные результаты изучения предметной области «Математика и 

информатика» должны отражать: 
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 формирование представления о компьютере как универсальном 

устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права [41]. 

ФГОС С(П)ОО устанавливает требования к результатам освоения 

основной образовательной программы основного общего образования: 

Личностные результаты: 

 осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации 

 собственных жизненных планов; 

 отношение к профессиональной деятельности как возможности 

участия в решении личных, общественных, государственных, 

общенациональных проблем. 

Метапредметные результаты: 

 умение использовать средства информационных, коммуникативных 

технологий (далее – ИКТ) в решении когнитивных, коммуникативных и 

организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники 

безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм 

информационной безопасности; 

Предметные результаты: 

Область «Математика и информатика» 

Изучение предметной области «Математика и Информатика» должно 

обеспечить: 

 сформированность умений применять полученные знания при 

решении различных задач; 

 сформированность представлений о роли информатики и ИКТ в 

современном обществе, понимание основ правовых аспектов использования 

компьютерных программ и работы в Интернете; 
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 принятие этических аспектов информационных технологий; осознание 

ответственности людей, вовлечённых в создание и использование 

информационных систем, распространение информации [42]. 

Так же в рамках подготовки содержимого курса был проведен анализ 

УМК по курсу «Информатика и ИКТ» для основной школы (7-9 классы) 

рекомендовано министерством образования Российской Федерации Босовой 

Людмилы Леонидовны. 

В нем связанная информация изучается в разделе: «Информационные и 

коммуникационные технологии» и рассматривается следующими темами в 

объёме 8 часов: 

 3.1Формирование изображения на экране компьютера 

 3.2 Компьютерная графика 

 3.3 Создание графических изображений 

 5.1. Технология мультимедиа 

 5.2. Компьютерные презентации [7]. 

В учебном и программно-методическом комплексе по курсу 

«Информатика и ИКТ» для 7-11 классов и ЦОР к нему Угриновича Николая 

Дмитриевича, рекомендованного министерством образования Российской 

Федерации, компьютерная графика изучается в разделе «Технология обработки 

графической информации» по следующим темам: 

 2.1. Растровая и векторная графика 

 2.2. Растровые и векторные графические редакторы 

 2.2.1. Растровые графические редакторы 

 2.2.2. Векторные графические редакторы 

 2.2.3. Сохранение графических файлов в различных форматах 

 2.3. Интерфейс графических редакторов 

 2.3.1. Область рисования 

 2.3.2. Инструменты рисования и графические примитивы 

 2.3.3. Редактирование рисунка  
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 2.3.4. Палитра цветов 

 2.3.5. Текстовые инструменты 

 2.3.6. Геометрические преобразования 

 2.4. Системы компьютерного черчения 

 2.4.1. Система компьютерного черчения КОМПАС 

 2.4.2. Построение основных чертежных объектов 

 2.5. Компьютерные презентации 

 2.5.1. Мультимедийные интерактивные презентации 

 2.5.2. Дизайн презентации и макеты слайдов 

 2.5.3. Использование анимации и звука в презентации 

 2.5.4. Демонстрация презентации [28]. 

На данную тему выделено 8 часов, из них 2 часа теория и 6 часов 

практика. 

УМК по информатике Семакина Игоря Генадьевича для 7-11 классов и 

ЦОР по информатике для 7-9 классов, рекомендованное министерством 

образования Российской Федерации, изучает компьютерную графику в разделе 

«Графическая информация и компьютер» по следующим темам: 

 глава 4 Графическая информация и компьютер – 6 ч. 

 глава 5 Мультимедиа и компьютерные презентации – 6 ч [23]. 

Анализ учебников и стандарта показывает, что анимация может быть 

изучена более глубоко, т.к. учащиеся получают о ней только основные 

сведения. Все рекомендуемые учебники осваивают мультимедиа и графические 

редакторы в 7-9 классах, что приводит к выбору 10-11 классов в качестве 

платформы для освоения редакторов анимации. В этом случае все необходимые 

первичные навыки работы с графикой у учащихся приобретены. 
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2.2 Дидактические принципы, цель и содержание программы 

факультативного курса 

 

Пояснительная записка 

Актуальность данного курса связана с возрастанием роли компьютерной 

анимации в изучении информатики, поскольку визуальная составляющая 

современных информационных технологий основывается на базе красочных 

графических элементов, различных видов анимации. Любой продукт 

информационных технологий не будет привлекать должного внимания 

пользователя без графической и анимационной составляющей.  Данный курс 

поможет решить данные проблемы. В его основе лежит установка на 

формирование у обучающихся системы базовых понятий и представлений о 

компьютерной анимации. Факультатив направлен на освоение учащимися 

определенных навыков по использованию программного обеспечения по 

созданию и редактированию анимации. Новизной курса является усиление 

практической составляющей темы «Основы анимации», предоставлении 

учащимся возможности закрепить уже полученные и приобрести новые навыки 

работы  в наиболее известных и удобных на сегодняшний день программных 

продуктах. Курс разработан для учащихся 10-11 классов продолжительностью 

41 час по 1 часу в неделю. Факультативный курс рассчитан на обучение 

школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы по 

созданию анимационных проектов.  

Цель курса: получение углубленных знаний о компьютерной анимации и 

знакомство с программным обеспечением для ее создания.  

Задачи:   

Образовательные: 

 овладеть умением работать с различными видами информации, в том 

числе графической, текстовой, звуковой; 

 освоить инструменты и приёмы, типовые программ создания 

анимации; 
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 закрепить опыт организации и поиска информации; 

Развивающие: 

 развить пространственное воображение и логическое мышление; 

 расширить представление о роли информации в жизни и деятельности 

человека; 

Воспитательные: 

 воспитать интерес к информационно-коммуникационной 

деятельности; 

 воспитать позитивное восприятие компьютера как инструмента 

творчества, самовыражения и развития; 

 создать условия для самостоятельной творческой самоорганизации вне 

школьной деятельности. 

Обучение детей на факультативном курсе должно подчиняться 

следующим дидактическим принципам: 

- системность и последовательность; 

- сознательность и активность; 

- наглядность и достоверность; 

- научность и доступность; 

- связь теории с практикой. 

Область применения: программа рассчитана на использование   в системе 

дополнительного образования, в школьной внеклассной работе. 

Мотивация и ценность для учащегося:  

 удовлетворение собственных эстетических предпочтений в ходе 

подбора исходных материалов;  

 возможность визуализировать собственную историю;  

 возможность создания собственную коллекцию анимационных 

роликов для дальнейшего включения в итоговое портфолио;  

 освоение основ профессии аниматора, режиссёра, актёра, 

озвучивающего персонажи, и т.д.   
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 освоение новой технологии компьютерной анимации и возможность её 

дальнейшего самостоятельного использования для достижения творческих, 

личных и предметных задач.  

Основная деятельность: создание анимационных роликов различной 

направленности с помощью ПО Macromedia Flash. 

Для успешного освоения курса обучающиеся должны:  

 владеть основными навыками работы в любом графическом редакторе, 

в т.ч. создавать простые объекты и выполнять основные операции над 

документами;  

 иметь представление о видах компьютерной графики;  

 уметь пользоваться поисковыми системами для подбора изображений. 

Учащиеся научатся:  

 создавать анимационный ролик;  

 реализовывать творческий потенциал;  

 использовать основные принципы анимации;  

 работать с изображениями и коллекциями готовых объектов;  

 сохранять результат работы на компьютер;  

 работать с полученными проектами в приложениях.  

Учащиеся получат возможность научиться:  

 самостоятельности, инициативы и творческого подхода; 

 умению работать самостоятельно;  

 планировать и организовывать свою познавательную деятельность по 

созданию анимации;  

 ставить цель, составлять сценарий ролика; 

 проектной деятельности, организации и проведении учебно-

исследовательской работы;  

 реализации авторских анимационных роликов с использованием 

мультимедиа технологий; 

 сложному поиску исходных  информационных ресурсов;  
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 организации компьютерного рабочего места, соблюдение требований 

безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. 

Факультативный курс заканчивается защитой проекта. Итоговый проект – 

это форма итогового контроля.  Примерные темы для проектов:  

1. Учеба в школе. 

2. Моё любимое занятие. 

3. Мой любимый предмет в школе. 

4. Моя семья. 

5. Мой любимый фильм. 

6. Моя любимая компьютерная игра. 

7. Презентация обо мне. 

8. Реализация во любого известного рассказа (сказки) (тема в этом 

случае может совпадать с названием выбранного произведения). 

В таблице 1 представлен тематический план факультативных занятий. 

Таблица 1 – Тематическое планирование факультативного курса «Основы 

анимации» 

№ Тема занятия Количество часов 

Теория Практика Всего 

1 Введение. Описание программы 1 - 1 

2 Инструменты рисования 2 2 4 

3 Работа с объектами 1,5 3 4,5 

4 Формы и фигуры 0,5 1 1,5 

5 Работа с масштабированием и публикация 

проекта 

0,5 1 1,5 

6 Основы создания анимации 1 -  

7 Работа со слоями 0,5 0,5 1 

8 Покадровая анимация 0,5 1 0,5 

9 Работа с символами 0,5 1 0,5 

10 Анимация движения 1 2 3 

11 Анимация формы 1 1 2 

12 Звук во Flash 0,5 1 1,5 

13 Работа с масками 2 3 5 

14 Создание кнопки. Работа с кнопками 1,5 2,5 4 

15 Использование сцен 1 2 3 

16 Итоговый проект 1 4 5 

Итого: 16 25 41 
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Содержание программы факультативного курса 

Тема 1. Введение. Описание программы. 

Назначение программы. Интерфейс программы. 

Тема 2. Инструменты рисования. 

Карандаш, Линия, Прямоугольник. Контур, обводка, заливка. Инструмент 

Кисть. Инструмент Пипетка. Инструмент Заливка. Сложение и вычитание 

фигур. Ластик. Инструмент Перо. 

Практическая работа. 

Тема 3. Работа с объектами. 

Трансформация объектов. Модификация фигур. Привязка объекта к сетке 

и к другим объектам. Группировка объектов. Выравнивание и распределение 

объектов. 

Практическая работа. 

Тема 4. Формы и фигуры. 

Эффекты форм. Создание трехмерных фигур. 

Практическая работа. 

Тема 5. Работа с масштабированием и публикация проекта. 

Инструменты Zoom и Hand. Выполнение публикаций. Экспорт. 

Практическая работа. 

Тема 6. Основы создания анимации. 

Основы создания анимации. Мультипликационное кино. Компьютерная 

анимация. 

Тема 7. Работа со слоями. 

Общие принципы работы со слоями. 

Практическая работа. 

Тема 8. Покадровая анимация. 

Покадровая анимация. Основные правила маркировки кадров в палитре 

Timeline. Частота кадров. Создание покадровой анимации. 

Практическая работа. 
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Тема 9. Работа с символами. 

Символы и экземпляры. Типы символов используемых в Macromedia 

Flash. Способы создания символов. 

Практическая работа. 

Тема 10. Анимация движения. 

Motion-анимация. Движение по пути. Слой Guide (направляющий). 

Практическая работа. 

Тема 11. Анимация формы. 

Shape-анимация. Управление изменениями формы с помощью Shape Hint 

(узловых точек формы). 

Практическая работа. 

Тема 12. Звук во Flash. 

Озвучивание анимации. Запись и коррекция звукового фрагмента. 

Практическая работа. 

Тема 13. Работа с масками. 

Анимированная маска. Расчётная анимация типа Shape. Анимированная 

маска. Расчётная анимация типа Motion. Использование символа типа Movie 

Clip для создания маски двигающейся по заданной траектории 

Практическая работа. 

Тема 14. Создание кнопки. Работа с кнопками. 

Работа с кнопками. Кадры кнопки. Анимированная кнопка. 

Использование в кнопках изображений. 

Практическая работа. 

Тема 15. Использование сцен.  

Навигация по сценам. Оптимизация и тестирование роликов. 

Практическая работа. 

Тема 16. Итоговый проект. 

Создание своего интерактивного фильма. Защита проекта. 

Таким образом, мы определили дидактические принципы, цели, задачи и 

содержание факульативного курса по «Основам анимации». 
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2.3 Методы, формы, средства обучения и контроля в рамках 

факультативного курса «Основы анимации» 

 

Формы, методы и средства обучения 

Основной тип занятий практикум. Все задания курса связаны с 

персональным компьютером и необходимыми программными средствами. 

Единицей учебного процесса является урок. Каждый урок начинается с 

постановки задачи – характеристики программного продукта, который 

предстоит создать ученикам. С этой целью активно используются презентации 

и интерактивные доски. 

Изучение материала носит сопроводительный характер. Ученики изучают 

его с целью создания запланированного продукта. 

В ходе обучения учащимся периодически предлагаются короткие (5-10 

минут) самостоятельные работы на проверку освоения изученных способов 

действий. Выполнение проверочных работ способствует быстрой мобилизации 

и переключению внимания на осмысление материала изучаемой темы. Кроме 

того, такая деятельность ведет к закреплению знаний и служит индикатором 

успешности образовательного процесса. 

Программа предусматривает применение разнообразных форм работы:  

 лекции; 

 практические занятия;  

 проектная деятельность. 

Основным методом обучения в данном факультативном курсе является 

метод проектов. Проектная деятельность позволяет развить исследовательские 

и творческие способности учащихся [27]. Роль учителя состоит в кратком по 

времени объяснении нового материала и постановке задачи, а затем 

консультировании учащихся в процессе выполнения практического задания. 

Разработка каждого проекта реализуется в форме выполнения практической 

работы на компьютере.  
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По мимо этого, в процессе обучения будут использованы следующие 

методы: 

 объяснение; 

 беседа; 

 объяснительно-иллюстративный; 

 самостоятельная работа; 

 упражнение; 

 демонстрация; 

 устный опрос. 

К средствам обучения в рамках факультативного курса будут относиться: 

 проектор; 

 раздаточный материал; 

 учебник по Macromedia Flash; 

 интерактивная доска. 

Использование таких форм, методов и средств обучения позволит 

учащимся быстро и успешно усваивать знания по курсу, уметь самостоятельно 

создавать проекты, развивать творческие способности, активизировать 

познавательную деятельность [32]. 

Данный курс имеет выраженную практическую направленность, которая 

и определяет логику построения материала учебных занятий.  

Каждая тема курса начинается с постановки задачи – характеристики 

работы, которую нужно будет выполнить учащимся. Далее ученикам 

объясняется теоретический материал, который поможет реализовать задание на 

этом этапе и отводится время для компьютерного практикума в форме 

практических работ или  компьютерных практических заданий,  рассчитанных, 

с учетом требований СанПИН, на 20-25 мин. и  направленых на отработку 

отдельных технологических приемов. 

Формы текущего и итогового контроля знаний, умений, навыков 

учащихся 
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В рамках курса появляется возможность закреплять и углублять знания, 

полученные по разным предметам. Межпредметные связи достигаются за счёт 

выбора содержания или тем реализуемых анимационных роликов. 

Текущий контроль осуществляется по результатам выполнения 

учащимися  компьютерного практикума и практических заданий. 

Итоговый контроль реализуется в форме защиты итогового проекта по 

самостоятельно выбранной и согласованной с преподавателем теме или по 

теме, выбранной из списка предложенных для разработки проектов. Тематика 

проектов должна быть разнообразной и удовлетворять потребности учащихся. 

На последнем занятии проводится конференция, на которой учащиеся 

представляют свои работы и обсуждают их. 

 

2.4 Программно-методическая поддержка факультативного курса 

«Основы анимации» 

 

В качестве программно-методической поддержки было разработано 

электронное учебное пособие с помощью программного обеспечения AutoPlay 

Media Studio 8.  

Преемуществом данного пособия является то, что оно не требует 

установки и имеет малый вес. Его можно сохранить на флеш-накопитель или 

записать на компакт-диск.  

Для обучения на факультативном курсе не будет необходимости доступа 

в интернет, так как весь теоретический материал и практические задания, а 

также различные рекомендации имеются в этом учебном пособии в 

необходимом объеме. 

Учащиеся могут без проблем запустить данную методическую разработку 

у себя дома и получать знания и навыки по анимации во Flash (на случай, если 

по какой-то причине ученик пропустил занятие). 

В содержании электронного учебника есть 5 разделов. Они изображены 

на рисунке 14. 



49 

 

 

Рисунок 14 – Содержание электронного учебника 

В разделе «О факультативном курсе» можно ознакомиться с небольшим 

описанием факультативного курса. Это представлено на рисунке 15. 

 

Рисунок 15 – Раздел «О факультативном курсе» 

При нажатии по разделу «Уроки по Macromedia Flash» появляется список 

различных тем для изучения. Это показано на рисунке 16. 
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Рисунок 16 – «Уроки по Macromedia Flash» 

На рисунке 17 представлена страница с одним из уроков по рисованию в  

Macromedia Flash. 

 

Рисунок 17 – Страница с уроком по рисованию 

На рисунке 18 представлена страница со списком практических работ по 

всему курсу. 
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Рисунок 18 – Страница с практическими работами 

Пример страницы с практической работой представлен на рисунке 19. 

 

Рисунок 19 – Страница с практической работой 

Учащиеся могут воспользоваться рекомендациями по работе с 

программой Macromedia Flash. Страница с рекомендациями представлена на 

рисунке 20. 
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Рисунок 20 – Страница с рекомендациями 

Факультативный курс «Основы анимации» для учащихся 10-11 классов 

был разработан на основе теоретических положений, представленных в первой 

главе второй главе. Программа рассчитана на 41 час и предполагает изучение 

основ компьютерной анимации и опыта работы с по Macromedia Flash. В 

поддержку курса разработано электронный учебник с необходимым 

теоретический материалом, практическими работами и различныи 

рекомендациями. 

Таким образом, во второй главе исследования мы разработали и 

факультативный курс «Основы анимации» и программно-методическую 

поддержку к нему. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

 

В выпускной квалификационной работе была рассмотрена проблема 

методики изучения темы «Основы анимации» на факультативных занятиях в 

старших классах. 

Цель исследования заключалась в разработке факультативного курса 

«Основы анимации» с программно-методической поддержкой. 

Для достижения данной цели были поставлены следующие задачи. 

1) Определить понятийный аппарат факультативных курсов.  

Факультативные занятия – это форма организации учебных занятий во 

внеурочное время, направленная на расширение, углубление и коррекцию 

знаний учащихся по учебным предметам в соответствии с их потребностями, 

запросами, способностями и склонностями, а также на активизацию 

познавательной деятельности. 

Факультативные занятия имеют организационно-управленческие 

преимущества перед внеклассными занятиями. Факультативные занятия 

организуются и реализуются, как и внеклассные занятия, в соответствии с 

интересами и индивидуальными способностями учащихся, но проводятся, как и 

уроки, согласно расписанию. 

2) Выявить особенности факультативных курсов по информатике. 

Информатика привносит в учебный процесс новые виды учебной 

деятельности, многие умения и навыки, формируемые при ее изучении, носят в 

современных условиях общенаучный, обще-интеллектуальный характер. К 

ним, в частности, относятся: 

 поиск, сбор, анализ, организация, представление, передача 

информации в открытом информационном обществе и всей окружающей 

реальности; 

 проектирование на основе информационного моделирования объектов 

и процессов; 
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 умение решать принципиально новые задачи, порожденные 

привнесенным информатикой новым информационным подходом к анализу 

окружающей действительности. 

3) Рассмотреть теоретические основы анимации. 

Анимация (от фр. Animation – оживление, одушевление) – вид 

киноискусства, в котором фильм создается путем покадровой съемки рисунков 

или кукольных сцен. 

Существует несколько видов анимации: традиционная, стоп-кадровая, 

компьютерная. Компьютерная и традиционная – по-сути, одно и то же, только 

традиционная рисуется руками на бумаге, а компьютерная - на планшете, в 

какой-либо программе. Стоп-кадровая анимация – это размещенные в 

пространстве  объекты, которые фиксируются кадром, после чего их положение 

изменяется и вновь фиксируется. 

4) Определить дидактические принципы, цели и задачи 

факультативного курса «Основы анимации». 

В парагафе 2.2 были определены основные принципы факультативного 

курса, цели, задачи и содержание. 

5) Разработать программно-методическую поддержку для 

факультативного курса. 

Факультативный курс «Основы анимации» для учащихся 10-11 классов 

был разработан на основе теоретических положений, представленных в первой 

главе второй главе. Программа рассчитана на 41 час и предполагает изучение 

основ компьютерной анимации и опыта работы с по Macromedia Flash. В 

поддержку курса разработано электронный учебник с необходимым 

теоретический материалом, практическими работами и различныи 

рекомендациями. 

Таким образом, задачи, поставленные нами в выпускной 

квалификационной работе, успешно реализованы и цель исследования можно 

считать выполненной. 
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